Nastepnie dzielimy atmosfere
nad kazdym kwadratem na
“plasterki” o wybranej
grubosci.
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W symulacjach bierze sie tez
pod uwage wiele innych
czynnikdw, jak wiatr,

uksztattowanie terenu
czy wilgotnosé
powietrza.

Wplyw promieniowania
stonecznego na
temperature powierzchni
Ziemi wyznacza sie,
obliczajac jego
pochfanianie przez

T kazdy “plasterek”
atmosfery.

Kazde kolejne “pokolenie” symulacji numerycznych klimatu pozwala na doktadniejsza
analize powierzchni Ziemi. Jest to mozliwe gtéwnie dzieki wzrastajgcej mocy komputeréw,
ale tez coraz lepszemu rozumieniu proceséw fizycznych zachodzacych na naszej planecie.
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